台北市立興雅國民中學歷史科教學活動設計

	單元名稱
	春秋戰國的變動
	教材來源
	國民中學歷史課本

第一冊第三章第二節

	授課時間
	90分鐘（2節課）
	設計者
	巫美怡老師

	教師事前準備工作
	1.精讀此段史事，並先整理出此段史事所牽涉到的人物及其產生的影響。

2.整理本節內容之相關圖表、文字資料並製作成投影片。

3.準備並設計一系列學習單及教學活動使用之教具。

	單元目標
	具體目標

	一、認知方面

1.認識東周在中國歷史上的地位與重要性。

2.了解春秋戰國時期的政治變遷。

3.明瞭春秋戰國時代社會、經濟之變遷。

二、技能方面

4.能認識「春秋五霸」與「戰國七雄」在地圖上的分佈位置。

5.能蒐集與春秋戰國時代背景相關的成語。

三、情意方面

6.能試著以同情與了解的態度來認識相關的歷史人物，並從中體認其對後世之影響。

	1-1能說出周朝歷史分成西周與東周兩個階段之理由。

1-2能說明東周如何區分為「春秋」與「戰國」兩個時期。

2-1能列舉平王東遷後，周天子威望下降的原因。

2-2能解釋何謂「春秋五霸」，並從地圖中指出其所在位置。

2-3能解釋何謂「戰國七雄」，並從地圖中指出其所在位置。

2-4能列表比較春秋時代與戰國時代在各方面發展的差異。

3-1能歸納整理春秋戰國時代在社會與經濟方面的各項變化。

4-1能練習畫出「春秋五霸」與「戰國七雄」之形勢圖。

5-1能試著說明成語故事之來源出處以及其用法。

5-2能將所學的成語實際應用於生活之中。

6-1能閱讀或欣賞相關歷史人物的傳記與影片，從中理解其於歷史上的各項表現與價值地位。

	具體目標
	教學活動
	時間
	教學資源
	社會領域

分段能力指標
	十大基本能力

	6-1

1-1~1-2

2-1~2-3

4-1

2-4

3-1

5-1~5-2
	一、準備活動

（課前準備）

1.蒐集相關歷史資料。

2.設計活動學習單與作業，並製作教具。

二、發展活動

（引起動機）

講述周幽王烽火戲諸侯的故事，切入春秋戰國時代的歷史。

1.介紹周朝歷史的分期。

西周

（1）周朝－

            東周

春秋

（2）東周－

            戰國

2.說明春秋戰國時代政治的變遷ex.爭霸→爭雄（春秋五霸→戰國七雄）。

3.分析比較春秋戰國時代在政治上之差異。

4.介紹春秋戰國時代社會與經濟之變動。

（1） 貴族沒落平民崛起。

（2） 養士之風盛行。

（3） 土地私有制度形成。

（4） 農工商業發達。

5.舉行「成語大會串」活動。

（1） 認識春秋戰國時代背景相關的成語。

（2） 熟悉其來源出處及用法。

三、綜合活動

1.歸納整理本節重點。

2.交代作業。
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	2-4-1認識中國歷史發展過程中的思想、文化、社會制度、經濟活動與政治興革。

2-4-6從直線前進與循環的觀點，分析歷史的變遷。

2-4-4比較人們對歷史的不同說法和解釋。
	（6）文化學習與國際了解。

（10）獨立思考與解決問題。

（10）獨立思考與解決問題。

（9）主動探索與研究。

（4）表達、溝通與分享。

（5）尊重、關懷與團隊合作。


成語大會串

一、請利用字典查閱並和同學一起討論，將下列各組成語和其來歷互相配對。

成語

反應項目
1.一鳴驚人

a.晉文公

2.毛遂自薦

b.商鞅
3.退避三舍
c.楚莊王

4.徙木示信

d.孟嘗君

5.問鼎中原

e.臨淄

6.馮諼市義

f.呂不韋

7.揮汗成雨

g.子楚

8.楚材晉用

h.巫臣

9.竊符救趙

i.孫臏

10.奇貨可居

j.龐涓

11.減灶誘敵

k.荊軻

12.朝秦暮楚

l.管仲

13.圖窮匕見

m.鮑叔牙

14.雞鳴狗盜

n.平原君
15.臥薪嘗膽
o.勾踐

16.管鮑之交

p.信陵君

17.前倨後恭

q.侯贏

18.狡兔三窟

r.馮諼
19.作法自斃
s.齊威王
20.一字千金
t.呂氏春秋

21.老馬識途
u.蘇秦
22.懸樑刺股

v.藺相如

23.完璧歸趙

24.負荊請罪
25.三令五申

26.一鼓作氣

w.廉頗
x.吳起

y.齊桓公
z.曹劌

二、以春秋戰國時代為背景的成語很多，請你找一找還有哪些成語屬於此時代，並將它的故事簡單地介紹給大家。（請至少舉出一例）
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